2021-2022 Egitim ve Ogretim Yih
Okul Spor Faaliyetleri
Bilardo Spor Dali Uygulama Esaslari

1. Yanismalar;
Genglik ve Spor Bakanligi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi, Spor Hizmetleri Genel
Midiirligiince ongoriilen ve ilan edilen hiikiimlere, Ulusal/Uluslararas1 federasyon spor
dal1 yarisma Kurallarina uygun olarak yapilacaktir.
a) Yildizlar ve Gengler kategorisinde Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarisma agamalarinda,
kiz ve erkek 6grenci sporcular arasinda ayr1 ayr1 olarak yapilacaktir.
b) Mahalli yarismalar, Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerince belirlenecek takvim
dogrultusunda ilan edilecek ve diizenlenecektir.
c) Tirkiye Birinciligi yarisma duyurular1 ve katilimci listeleri, Spor Hizmetleri Genel
Miidiirliigiince yayimlanacaktir.
¢) Ogrenci sporcularin Tiirkiye Birinciligi yarismalarina katilabilmeleri icin mahalli
yarigmalara fiilen katilmis olmalar1 gerekmektedir.

2. Kategoriler ve Dogum tarihleri
Egitim ve

Yas araligi (2021
yil1 itibariyle)

Yarisma
Asamast

Kategorisi Ogretim
Kademesi

Dogum Tarihleri

bl Ortaokul Mahalli /Ulusal %6099'2007'2008' 1213 Yag
01.09.2003-2004-

2005-2006-2007

Gengler Lise Mabhalli /Ulusal 14- 17 yas

a) Okul Spor Faaliyetleri YoOnetmeliginin Terfiler baslikli 15.maddesindeki hiikiim
geregince, 6grencinin velisinin izni ile;
e 2010 dogumlu 6grenciler yildizlar kategorisine,
e Yildizlar kategorisinde yer alan 2008 dogumlu 6grenciler lise kademesinde 0grenim
gormeleri kaydiyla gencler kategorisine terfi ettirilebilir.
e Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirhidir.
o Terfi ettirilen 6grenci sporcular, egitim ve Ogretim yilinda ilgili spor dalinda alt
kategorideki hi¢bir okullar arasi yarigsmalara katilamaz.
b) Milli Egitim Bakanhigina bagh Yaygm Egitim ve Ogretim kurumlarina kayitli aktif
ogrenciler, spor dali uygulama esasinda belirtilen kategori ve yas araliginda
bulunmalar1 kosulu ile lisanslandirilarak okul spor yarigmalarina katilabilirler.

3) Kafile islemleri ve Mali Hususlar
a) Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda, Kafile Seyahat Yonergesinde yer alan
idareci ve calistirict sayisindan fazla kisi yarigma alanina giremez.
b) Tirkiye Birinciligi yarismalarina katilacak olan kafileler; “Spor Hizmetleri Genel
Miidiirliigii Spor Kafileleri Seyahat Yonergesi” geregince olusturulacaktir.
¢) Ilan edilen Tiirkiye Birinciligi yarisma programma gore, kategorilerinde yarisacak
ogrenci sporcular, yarismalara katilma ve ayrilma tarihlerine gére Genglik ve Spor Il
Miidiirliiklerince ayr1 ayri kafileler halinde gonderilebilir.
¢) Ilan edilen Tiirkiye Birinciligi yarigma programina goére yarismalar1 erken sonuglanan
veya tamamlanan kafilenin yasal harcirahlari, organizasyonu diizenleyen Genglik ve Spor
Il Miidiirliigiince hazirlanan ayrilis evrakinda “Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii Spor
Kafileleri Seyahat Yonergesi” Genel Hususlar bashkl 7. maddenin 8. fikrasinda yer
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alan hiikiim de dikkate alinarak, belirlenen tarih iizerinden bagli olduklar1 Genglik ve
Spor Il Miidiirliiklerince ddenecektir

d) Mali konularla ilgili hususlarda, Okul Spor Faaliyetleri Yo6netmeligi’nin 19. maddesine
gore islem yapilir.

e) Avans kapatma islemleri, idareci tarafindan yapilacaktir. Odemelerde, miilki amir
onayi ve kafile listesi 6deme bordrosuna mutlaka eklenecektir.

f) Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde; Genel Miidiirliikge spor.gsb.gov.tr/okulsportal
adresinde ilan edilen 6grenci sporcular ile Spor Kafileleri Seyahat Yonergesinde” belirtilen
idareci ve ¢alistirict sayisindan fazla kisi yer alamaz.

g) Tirkiye Birinciligi yarigsmalarinin; hava sartlari vb. durumlar nedeni ile belirlenen
tarihlerde yapilamamasi veya uzamasi durumlarinda; yarismalar, ev sahibi ilin Il Tertip
Komitesinin alacagi karar dogrultusunda, (6grenci sporcularin bagli bulundugu illerle
gerekli yazigmalar yapilarak) yarisma tarihini takip eden giinlerde diizenlenecektir. S6z
konusu nedenlerle; yarigma tarihlerinde degisiklige gidilmesi durumlarinda yarigmaya
katilan iller tarafindan Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi giincellenerek, tahakkuk edecek
harcirahlar, yarigmaya eklenen siireler dikkate alnarak ilgili mali yilin biitgesinden
karsilanacaktir.

4. Odiiller
1) Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda;
Siralamada; ilk dort dereceyi elde eden Ogrenci sporculara madalya ve basar1 belgesi
verilir.

5. Kontenjanlar

a)Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Tiirkiye Birinciligi yarigmalarina katilacak 6grenci

sporcu sayilari,

e Bir Onceki egitim ve dgretim yilinin, Tiirkiye Birinciligi yarigsmalarinda ilk dort dereceyi
elde eden 6grenci sporcularin illeri,

e Bir oOnceki egitim ve Ogretim yilinda, ilgili spor dali ve kategorisinde Okul
Sporlarindaki lisansli 6grenci sporcu sayist dikkate alinarak Spor Hizmetleri Genel
Midiirliigiince belirlenecek ve ilan edilecektir.

e Mahalli yarigmalar sonucunda bir tist asamadaki yarigmalara katilamayacaklarini
gecerli mazeretleriyle Il Tertip Komitelerine yazili olarak bildiren dgrenci sporcularin
yerine, Spor Hizmetleri Genel Midiirliigiince ilan edilen kontenjan dogrultusunda
mahalli srralamanin bir altinda yer alan ogrenci sporcu, Il Tertip Komitesine
yarigmalara katilmak i¢in basvuruda bulunabilir. Bagvurunun Ulusal yarisma
tarihinden en az {i¢ is giinii 6ncesinde Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine Il Tertip
Komitesi karariyla bildirilmesi ve uygun goriilmesi halinde s6z konusu 6grenci sporcu
yarigmalara katilabilir. Bildirim yapmayan illerin 6grenci sporcular ilgili yarigmalara
katilmazlar.

6. Yetki

a) Spor Hizmetleri Genel Miudirligi gerekli gordiigii takdirde, yarigmalara dair tiim
hususlar1 degistirmede yetkilidir.

b) Tertip komiteleri, yarismalar 6ncesinde diizenlenecek teknik toplantida Spor Hizmetleri
Genel Miidiirliigli tarafindan yaymlanan spor dali agiklamalarin1 ve yarigmalara dair diger
hususlar1 dikkate alarak yarisma programini belirlemek ve uygulamakla yetkilidir.
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7. Disiplin Islemleri ve Itirazlar

a) Okul spor faaliyetlerinde; oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil
ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Spor Disiplin Yonetmeligi hiikiimleri goz Oniine
alinarak islem tesis edilir.

b) Yarigmalarda spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil ve davraniglarin iglenmesi
halinde, “Spor Disiplin Yonetmeligi” hiikiimleri geregince, Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda
meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gorev ve yetkisi yarigmanin
diizenlendigi ilin 11 Spor Disiplin Kuruluna aittir.

¢) itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere gére
Il Tertip Komitesine yapilir. Itirazlarin degerlendirmeye alinabilmesi igin organizasyonu
diizenleyen Genglik ve Spor Il Miidiirliigii’niin hesabina 400,00 TL iicret yatirilir ya da 1l
tertip komitesine tutanak karsiligi elden verilir.

d) Itirazlara yonelik Il Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

8. Genel Hususlar

a) Yarisma alanina, Spor Hizmetleri Genel Miidirliigii Spor Kafileleri Seyahat
Yonergesine uygun hazirlanmis miilki amir onay1 ve kafile listesinde yer alan 6grenci
sporcu, idareci ve calistiricidan baskasinin girmesine izin verilmeyecektir.
b) Calistirici ve idarecilerin; Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarigmalarina ‘‘Spor Bilgi
Sistemi’’ lizerinden ¢ikarilmis “Saha Girig Kart1” ile katilmalar1 zorunludur.
) Calistiricilar tarafindan; Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda esame listelerini
‘Spor Bilgi Sistemi’ {izerinden ¢ikarilmasi ve yarismada gorevli hakem veya il Tertip
Komitesi yetkililerine ibraz edilmesi zorunludur.
¢) Tirkiye Birinciligi yarigmalarina ait Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinin Spor
Bilgi Sistemi tizerinden diizenlenmesi zorunludur.
d) Calistirict ve/veya idarecilerin; spor.gsb.gov.tr/okulsportal adresinde ilgili spor dali
aciklamalarinda belirtilen saatte ve yerde yapilacak olan teknik toplantiya katilmalari
zorunludur. Teknik toplantiya katilmayan calistirict ve/veya idarecilerin tertip komitesine
yazili olarak sunulmus gecerli mazeretleri olmamasi halinde 6grenci sporcular yarismalara
alimmayacaktir.
e) Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyetinde egitim ve Ogretim sistemi 5+3+4 olarak
uygulanmaktadir. Bu nedenle, i¢inde bulunulan egitim ve o6gretim yilinda tilkemizde
diizenlenecek okullar arasi yarigmalara Kuzey Kibris Tiirk Cumbhuriyetinden yildizlar
kategorisinde 01.09.2007-2008-2009-2010 (Ortaokul Kademesi) dogumlu 6grenci
sporcular istirak edecektir.
f) Yarismanin teknik toplantisinda alinan kararlar ve g¢ekilen yarisma fikstiirtinde zorunlu
haller ve tabii afetler haricinde herhangi bir degisiklik yapilmayacaktir. Fikstiir degisikligi
yapilmast halinde; s6z konusu durum yarismaya katilan idareci ve ¢alistiricilara il tertip
komitesi tarafindan bildirilecektir.
g) Ogrenci sporcularin fiziki goriiniimii ile ilgili olarak Okul Spor Faaliyetleri
Yonetmeliginin 16. maddesinde belirtilen hususlara gore Il Tertip Komitesi tarafindan
islem tesis edilir.
g) Okul spor faaliyetlerinde; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda 6grenci
sporcularin yanlarinda bulundurulmasi zorunlu evraklar asagidadir. Zorunlu evraklar1 eksik
olan 6grenci sporcu yarigmalara alinmayacaktir.

e T.C. kimlik karti/Niifus Ciizdan1 (Gengler kategorisinde fotografli olmasi zorunludur)

e Ogrenci Sporcu Lisansi (Spor dalina ait)

e Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi ( Il disia gidecek kafileler i¢in zorunludur)

e Esame Listesi (Tiim yarigmalarda zorunludur.)
h) Calistiricinin ilgili mevzuatlarda yer alan hitkiimleri tagimasi gerekmektedir.
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Teknik Aciklamalar
1. Yarigsma 8 (Sekiz) Top Pool (Cepli) Bilardo disiplininde oynanacaktir.

2. Yarigmalarda 6grenci sporcular; siyah kumas veya kanvas pantolon, polo yaka tek renk
tshirt veya sweatshirt, diiz siyah ayakkabi ve siyah kemer ile sahaya ¢ikacaktir.

3. Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarisma sistemi katilim sayisina bagli olarak grup veya
eleme sistemi ile yapilacaktir.

8 Top Oyun Kurallan
Oyunun Amaci

I'den 15'e kadar numaralandirilmis olan toplar ve isteka topu ile oynanir. Toplar 1'den 7'ye
kadar olan diiz toplar, 9'dan 15'e kadar olan parcal1 (“¢izgili” ya da “pijamali” da denir) toplar
ve siyah renkli 8 numarali top (aslinda bu da bir “diiz” toptur) olarak smiflandirilir. Amag
kendi sectiginiz top grubunu (diiz veya parcali) bitirdikten sonra siyah topu atarak seti
kazanmaktir.

Deklerasyon

Bu disiplinde deklarasyon (topu hangi delige atacaginizi sdyleme) vardir. Oyuncu atacagi
delik belli olan toplarda deklere etme zorunlulugu yoktur. Ama rakibi emin degilse sorma
hakkivardir.

Deklere mecburiyeti olan vuruslar; bant vuruslari, jump vuruslari, combine vuruslar1 ve atisin
yapilacagi deligin tam anlasilir olmadig1 pozisyonlar.

Acilis Bolgesi (Kitchen)
Uzun bantlardaki 2. noktalar arasindaki ¢izginin arkasinda kalan bolge.

Baslangic

Oyuna kimin baglayacagina bant atis1 ile karar verilir. Her iki oyuncu, kendi vurduklart topu
kars1 kisa banttan (bu banta sadece bir kez degdirerek) geri dondiirerek kendilerine yakin olan
kisa banda (temas ettirerek veya ettirmeden) miimkiin oldugunca yakin birakmaya ¢alisirlar.
Atist her iki oyuncu da ayn1 anda yapmamis iseler, atis1 ge¢ yapan oyuncunun diger
oyuncunun atigini izleyerek avantaj saglamamasi i¢in konulmus bir kural vardir. Bu kurala
gbre atis1 ge¢ yapan oyuncu, rakip oyuncunun topu karsit banda temas etmeden 6nce atigini
yapmis olmalidir, aksi halde ilk atis1 yapan oyuncu bant atisini1 kazanir. En yakin birakan
oyuncu oyuna baglama ya da agilis1 rakibe verme hakkina sahip olur.

Dizilis

Toplar tiggen bi¢ciminde dizilir. Diziliste her zaman en 6ndeki topun 2 sira arkasinda, ortada 8
numarali top bulunur, iki arka kdsede ise bir diiz ve bir parcali top bulunmalidir. Diger toplar
ise rasgele dizilerek her agilistan sonra dagilimin farkli olmasi hedeflenir. En 6ndeki topun
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cuhaya temas ettigi nokta, kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yerdir.

Acilis

Acilist yapan oyuncu, isteka topunu agihis bolgesinde istedigi herhangi bir yere koyarak
dizilmis olan hedef toplara vurmak kaydiyla ac¢ilist yapar. (Ilk temasin en 6ndeki topa olma
mecburiyeti yoktur) Top deklere edilmez.

| Acilig ' ;
Bolgesi \

Acilist yapan oyuncu, en az bir topu delige atmigsa ve faul yoksa oyuna devam eder.

Hi¢ top atilmamigsa en az 4 topun bant gorme kosulunun gerceklesmesi
gerekmektedir. Bu kosulun ger¢ceklesmemesi durumunda sira rakip oyuncuya gecer ve

c) Toplarmn yeniden dizilmesini isteyerek rakibe agilis yaptirmak.

S R SR
k - . . \ . . . ~ /)
1.
Masa agiktir.
2.
rakip oyuncunun ii¢ segenegi vardir.
a) Oyuna kaldig1 yerden devam eder,
b) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek agilis yapmak,
3.

Acihiy sirasinda isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi. Bu
kosullarin olugmasi durumunda sira rakibe gecer, isteka topunu acilis bdlgesindeki
herhangi bir yere koyarak (Masa acik) acilis bolgesi disinda bulunan hedef toplardan
birine vurmak kosuluyla oyuna devam eder veya acgilis bolgesi disindaki bantlar1 veya
toplar1 kullanarak agilis bolgesi igindeki bir topu deklere etmek kosuluyla atabilir.
Nizami bir acilis sonucunda 8 numarali top delige girmis ise, agilis1 yapan oyuncunun
iki secenegi vardir:

a) Toplarin yeniden dizilmesini isteyerek yeniden acilis yapmak,
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b) 8 numaray1 kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere koyarak oyuna
devam etmek.

4. Acilis sonucunda 8 numarali top ile birlikte isteka topu da delige girmis veya masa
disina ¢ikmis ise, rakip oyuncunun iki segenegi vardir:
a) Toplarmn yeniden dizilmesini isteyerek yeniden agilis yapmak,
b) 8 numaray1 kisa ve uzun bantlardaki 2. noktalarin kesistigi yere, isteka topunu
da acilis bolgesindeki herhangi bir yere koyarak oyuna devam etmek.

5. Acilista hedef toplardan birinin veya birka¢inin masa disina ¢ikmasi durumunda (8
numarali top hari¢ toplar delige atilir. 8 numarali top masaya dizilir) sira rakip
oyuncuya geger ve rakip oyuncunun iki se¢cenegi vardir.

a) Oyun kaldig1 yerden devam etmek,
b) Isteka topu elde acilis blgesinden oyuna devam etmek.

6. Eger oyuncu yukaridakiler disinda agilista faul yaparsa (Masadaki toplara herhangi bir
sekilde dokunmak vb.) gelen oyuncunun iki secenegi vardir.

a) Oyun kaldig1 yerden devam etmek,
b) Isteka topu elde agilis blgesinden oyuna devam etmek.

Masanin “A¢ik” olma durumu

8 top disiplininde, agilistan sonraki atiglarda nizami bir sekilde deklarasyon yapilarak

bir top se¢ilmedigi siirece masa “agik” olarak kabul edilir. Yani masanin “agik” olmasi
demek, heniiz hi¢bir oyuncunun diiz ya da pargal1 toplar grubundan birini segmemis olmasi
demektir.
Acilis vurusunda giren toplarin tiirleri ya da (eger her iki top tiiriinden de girmisse) bir top
grubunun digerinden fazla girmis olmasi, kesinlikle agilisi yapan oyuncunun hangi top
grubunu secece8i konusunda bir zorunluluk getiremez. Cilinkii agilista giren toplarin tek
avantaji, siranin (eger atig nizami ise) agilis1 yapan oyuncuda kalmasidir. Masanin agik oldugu
durumlarda oyuncu deklere etmek kaydiyla sekiz numarali topun disinda herhangi bir topa
vurarak deklere ettigi topu atabilir. Masa agikken nizami olmayan atislarda toplar delikte
kalir.

Grup Se¢imi

Parcal1 veya diiz top se¢imi agilis vurusunda giren top veya toplarin sayistyla belirlenmez.
Masa agilis vurusundan sonra her zaman acgiktir. Grup se¢imi acilis vurusundan sonra deklere
edilerek nizami bir sekilde atilan top ile yapilir.

Nizami Vuruslar

Masanin acik olmast durumu disinda tiim vuruslarda oyuncu kendi gurubundaki bir topa
oncelikle vurarak (1) atmasi veya (2) vurustan sonra isteka topunun veya herhangi numarali
bir topun band gormesi gerekmektedir. Nizami vuruglardan sonra rakibin toplarindan herhangi
birinin delige girmesi faul olarak degerlendirilmez.

Giivenli Vuruslar

Giivenli vurus nizami bir vurustur. Taktik nedenlerle oyuncu hedef topu atarak veya
atmayarak sirasin1 rakibe devredebilir. Oyuncu vurustan Once rakibine giivenli vurus
yapacagint sdylemek zorundadir. Aksi takdirde hedef topun atilmasi durumunda oyuna
devam etmek zorundadir.
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Nizami Olmayan Vuruslar (Fauller)

Nizami olmayan her atis veya hareketten sonra sira rakip oyuncuya geger. Rakip oyuncu agilis
faulii hari¢ her faul atisinda isteka topunu masa iizerinde istedigi yere koyarak devam etme
hakkina sahiptir.

En az 1 ayak yere basmaksizin vurus yapilmasi,

Isteka topunun delige girmesi veya masa disina ¢ikmasi,

Isteka topunun ilk 6nce oyuncunun sectigi top grubundan bir top (diiz veya parcali toplar) ile
temas etmemesi (topu gormemesi),

Isteka topunun ilk 6nce oyuncunun sectigi top grubundan bir topa temas ettikten sonra higbir
topun bant gormemesi (bant faulii kurali),

Masa iizerindeki herhangi bir topa temas edilmesi,

Masa lizerindeki 8 numarali top disinda herhangi bir topun atis sonucunda masa disina
¢ikmasi,

Masa tlizerindeki herhangi bir topun bantlar1 ¢evreleyen bolgeye (kiipesteye) temas ederek
masaya geri donmesi,

Faul atis1 kullanacak olan oyuncunun, isteka topunu istedigi yere yerlestirirken istekanin ucu
ile diirterek ileri dogru yapilan diizeltmeler (burada ug olarak tarif edilen bolge nizami bir
vurusta istekanin top ile temas ettigi bolgedir),

Istekanin atis sirasinda top ile birden fazla temas etmesi (araba tabir edilen nizami olmayan
vurus),

Oyuncunun isteka topunu bir engelin iizerinden ziplatmak amaciyla topun ¢ok dibine vurarak
ziplatmasi.

Herhangi bir top hareket halindeyken isteka topuna vurmak.

Acilis fauliinden sonra agilig bolgesi icerisinde bir topa vurmak yada beyaz topu agilis ¢izgisi
oniine koymak.

Yavas oyun: hakem eger bir oyuncunun veya her ikisininde yavas oynadigina karara verirse
once hizlanmalari i¢in uyarir sonrasinda shotclock uygular. Bu uygulamada belirlenene siire
icerisinde vurusunu tamamlamayan oyuncu faul yapmis olur.

Masada istekanin birakilmasi; eger oyuncu istekasini masada birseyler 6lgmek igin kullanirsa
ve ellerinden herhangi biri ile temas1 kesilirse bu bir faul olur.

Masanin agik oldugu durumlarda, dncelikle sekiz numarali topa vurmak (Masa Agik).

Bu atis ve hareketlerin tamamu faul olarak nitelendirilir ve rakip oyuncu faul atig1 kullanir.
Acilis faulleri disindaki durumlarda oyuncu topu masa iizerinde istedigi noktaya koyarak
oyuna devam eder.

Asagidaki nizami olmayan atislar sonucunda set kaybedilir

8 numarali topu cebe attiktan sonra beyaz top durmadan faul yapilirsa set kaybr olur.
Kendi grubundan son top ile birlikte 8 numarali topu delige atmak,

8 numarali topu oyun sirasinda herhangi bir sekilde disar1 ¢gikarmak,

8 numaral1 topu deklare ettigi delik disinda bir delige atmak,

8 numarali topu kendi grubundaki toplar heniiz bitmemis iken herhangi bir delige atmak.
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Cikmaza Giren Oyun

Hakem oyunun ¢ikmaza girdigine karara verirse, oyunculara magin tekrarlanmasini isteyip
istemedikleri sorar. Eger oyunculardan herhangi biri devam etmek isterse hakem oyunculara
ticer atig hakki tanir ve bu siire sonunda oyunda yeterli bir gelisim olmadigini diisiiniiyorsa
oyunu tekrarlatir. (hakem yoksa oyuncularin ortak karari) ;

Ozel Durum

o Delik kenarindaki bir top hareketsiz 5 saniyeden fazla durduktan sonra kendiliginden
delige diiserse, bu top delikten ¢ikarilarak miimkiin oldugunca eski pozisyonuna yakin
bir yere konulur. Oyun kaldig1 yerden devam eder.
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