2024-2025 Egitim ve Ogretim Yih ,i
Okul Spor Faaliyetleri ((
Kriket Spor Dahh Uygulama Esaslari

1. Yanismalar;
Genglik ve Spor Bakanligi Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi, Spor Hizmetleri Genel
Midiirligiince 6ngoriilen ve ilan edilen hiikiimlere, Ulusal/Uluslararasi federasyon spor dali
yarisma kurallarina uygun olarak yapilacaktir.
a) Kiigtikler, Yildizlar ve Gengler kategorilerinde Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarigma
asamalarinda kiz ve erkek takimlar1 arasinda ayr1 ayri olarak yapilacaktir.
b) Mahalli yarismalar, Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerince belirlenecek takvim dogrultusunda
ilan edilecek ve diizenlenecektir.
c) Tirkiye Birinciligi yarisma duyurulari ve katilimer listeleri, Spor Hizmetleri Genel
Miidiirliigiince yayimlanacaktir.
¢) Ogrenci sporcularn Tiirkiye Birinciligi yarismalarma katilabilmeleri icin Mahalli
yarigmalara fiilen katilmis olmalar1 gerekmektedir.

2. Kategoriler ve Dogum Tarihleri ve Terfiler

Egitim ve

. = Yarigsma - oy Yas Aralig1
Kategorisi KOgretlm_ Y — Dogum Tarihleri (2024 yih itibariyle)
ademesi

Kigtikler Ortaokul Mahalli/Ulusal 2013-2014 10-11 Yas
. 01.09.2010-

Yildizlar Ortaokul Mahalli/Ulusal 2011-2012 12-13 Yas
01.09.2006-

Gengler Lise Mabhalli /Ulusal 2007-2008- 14- 17 yas
2009-2010

a) Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin “Terfiler” baslikli 15. maddesindeki hiikiim
geregince, 6grencinin Velisinin izni ile ;
e 2015 dogumlu 6grenciler, ortaokul kademesinde 6grenim gormeleri kaydiyla kiiciikler
kategorisine;
o Kiigiikler kategorisinde yer alan 2013 dogumlu 6grenciler Yildizlar kategorisine,
¢ Yildizlar kategorisinde yer alan 2011 dogumlu 6grenciler, Lise kademesinde 6grenim
gormeleri kaydiyla Gengler kategorisine terfi ettirilebilir.
e Terfiler; 1 (bir) yas ile sinirlidir.
e Terfi ettirilen dgrenci sporcular, Egitim ve Ogretim yilinda ilgili spor dalinda alt
kategorideki hicbir okullar aras1 yarigmalara katilamaz.
b) Milli Egitim Bakanlhigina bagli Yaygin Egitim ve Ogretim Kurumlarina kayith aktif
ogrenciler, spor dali uygulama esasinda belirtilen kategori ve yas aralifinda bulunmalari
kosulu ile lisanslandirilarak okul spor yarigmalarina katilabilirler.

3) Kafile Islemleri ve Mali Hususlar
a) Yarismalara katilacak olan okul takimlart;
¢ Kiiciikler kategorisinde; Takimlar en az 8 (sekiz), en fazla 14 (on doért) 6grenci sporcu
¢ Yildizlar Kategorisinde: Takimlar en az 11 (on bir) en fazla 16 (on alt1) 6grenci sporcu,
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e Gencler Kategorisinde: Takimlar en az 11 (on bir) en fazla 16 (on alt1) 6grenci
sporcudan olusturulacaktir.

b)Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarinda, Genclik ve Spor Bakanh@ Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde yer alan idareci ve ¢alistirici sayisindan fazla kisi yarigma
alanina giremez.
c) Tirkiye Birinciligi yarismalarina katilacak olan kafileler; Genglik ve Spor Bakanhgi Spor
Faaliyetleri Seyahat Yonergesi geregince olusturulacaktir.
¢) ilan edilen Tiirkiye Birincili§i yarisma programlarma gore, kategorilerinde yarisacak
ogrenci sporcular, yarismalara katilma ve ayrilma tarihlerine gdre Genglik ve Spor Il
Miidiirliiklerince ayr1 ayr1 kafileler halinde gonderilebilecektir.
d) ilan edilen Tiirkiye Birinciligi yarisma programlaria gore yarismalari erken  sonuglanan
veya tamamlanan sporcularin yasal harcirahlari, organizasyonu diizenleyen Genglik ve Spor
Il Miidiirliigiince hazirlanan ayrilis evrakinda Genglik ve Spor Bakanhg: Spor Faaliyetleri
Seyahat Yonergesi’nin “Seyahat Giin Siire Hesab1” bashkh 6 nc1 maddesinin ikinci
fikrasinda yer alan hiikiim de dikkate alinarak, belirlenen tarih {izerinden bagli olduklari
Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerince denecektir.
e) Mali konularla ilgili hususlarda, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 19 uncu maddesine
gore islem yapilacaktir.
f) Avans kapatma islemleri idareci tarafindan yapilacaktir. Odemelerde Miilki Amir Onay1 ve
Kafile Listesi 6deme bordrosuna mutlaka eklenecektir.
g) Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinde; bu maddenin (a) fikrasinda belirlenen 6grenci
sporcu sayisina istinaden olusturulan kafilede yer alan 6grenci sporcular ile Genglik ve Spor
Bakanhg Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesinde belirtilen idareci ve caligtirici sayisindan
fazla kisi yer alamaz.
¢) Tirkiye Birinciligi yarismalarinin; hava sartlari, katilim sayis1 vb. zorunlu nedenlerden
dolay1 belirlenen tarihlerde yapilamamasi veya uzamasi durumlarinda; yarigsmalar, ev sahibi
ilin 11 Tertip Komitesinin alacagi karar dogrultusunda, (6grenci sporcularin bagli bulundugu
illerle gerekli yazismalar yapilarak) yarisma tarihini takip eden giinlerde diizenlenecektir. S6z
konusu nedenlerle yarigma tarihlerinde degisiklige gidilmesi durumlarinda, yarigsmaya katilan
iller tarafindan Miilki Amir Onayr ve Kafile Listesi giincellenerek, tahakkuk edecek
harcirahlar, yarismaya eklenen siireler dikkate alnarak ilgili mali yilin biitcesinden
karsilanacaktir.

4. Odiiller
1) Mabhalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda;
a) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okul takimlarina kupa ve basari belgesi,
b) Takim siralamasinda; ilk dort dereceyi elde eden okullarin 6grenci sporcularina madalya
ve basari belgesi verilir.

5. Kontenjanlar

e Mahalli miisabakalar sonucunda illerde ilk 4 dereceyi elde eden okul takimlar1 Tiirkiye
Birinciligi yarigmalarina katilmaya hak kazanacaktir.

e Mahalli yarigmalar sonucunda bir {ist asamadaki yarismalara katilamayacaklarini gegerli
mazeretleriyle Il Tertip Komitelerine yazili olarak bildiren okul takimlarinin yerine, Spor
Hizmetleri Genel Midirligiince ilan edilen kontenjan dogrultusunda Mahalli
siralamanin bir altinda yer alan okul takimi, Il Tertip Komitesine yarismalara katilmak
icin bagvuruda bulunabilir. Bagvurunun Ulusal yarigma tarihinden en az ii¢ is gilinii
oncesinde Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine Il Tertip Komitesi karariyla bildirilmesi
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ve uygun goriilmesi halinde s6z konusu takim yarigmalara katilabilir. Bildirim yapmayan
illerin okul takimlari ilgili yarigmalara katilamazlar.

6. Yetki
a) Spor Hizmetleri Genel Midiirliigii gerekli gordiigii takdirde spor dali agiklamalarint ve
yarigmalara dair tiim hususlar1 degistirmede yetkilidir.
b) 11 Tertip komiteleri, yarismalar ncesinde diizenlenecek teknik toplantida Spor Hizmetleri
Genel Miidiirliigii tarafindan yayinlanan spor dali agiklamalarini ve yarismalara dair diger
hususlar1 dikkate alarak yarigma programini belirlemek ve uygulamakla yetkilidir.
) Yarismalara bir ilden iki veya daha fazla takimin katilmasi halinde bu takimlarin kura ile
ayr1 ayr1 Gruplara dagilimi saglanacaktir

7. Disiplin Islemleri ve Itirazlar
a) Okul spor faaliyetlerinde; oyun kurallarina, spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir fiil
ve davraniglarda bulunulmasi halinde, Spor Disiplin Yo6netmeligi hiikiimleri gbz Oniine
alinarak islem tesis edilir.
b) Yarigmalarda spor ahlakina ve disiplin kurallarina aykir fiil ve davranislarin islenmesi
halinde, Spor Disiplin Yo6netmeligi hiikiimleri geregince, Tiirkiye Birinciligi yarigmalarinda
meydana gelen disiplin ihlalleri hakkinda karar verme gorev ve yetkisi yarismanin
diizenlendigi ilin Il Spor Disiplin Kuruluna aittir.
¢) Itirazlar, Okul Spor Faaliyetleri Yonetmeligi’nin 21. maddesinde belirtilen hiikiimlere gére
Il Tertip Komitesine yapilir. itirazlarin degerlendirmeye almabilmesi igin organizasyonu
diizenleyen Genglik ve Spor il Miidiirliigii’niin hesabina 2000,00 TL iicret yatirilir ya da il
Tertip komitesine tutanak karsilig1 elden verilir.
d) Itirazlara yonelik Il Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesindir.

8. Genel Hususlar
a)Yarigma alanina, Genglik ve Spor Bakanh@ Spor Faaliyetleri Seyahat Yonergesine
uygun hazirlanmis Miilki Amir onay1 ve Kafile Listesinde yer alan 6grenci sporcu, idareci ve
calistiricidan baskasinin girmesine izin verilmeyecektir.
b) Calistirict ve idarecilerin; Mahalli ve Tirkiye Birinciligi yarismalarma ‘‘Spor Bilgi
Sistemi’’ lizerinden ¢ikarilmis “Saha Giris Kart1” ile katilmalar1 zorunludur.
c) Calistiricilar tarafindan; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda esame listelerinin
‘Spor Bilgi Sistemi’ iizerinden ¢ikarilmasi ve yarigmada gorevli hakem veya il Tertip
Komitesi yetkililerine ibraz edilmesi zorunludur.
¢) Tirkiye Birinciligi yarigmalarina ait Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesinin Spor Bilgi
Sistemi {lizerinden diizenlenmesi zorunludur.
d) Calistirict ve/veya idarecilerin; spor.gsb.gov.tr/okulsportal adresinde ilgili spor dali
aciklamalarinda belirtilen saatte ve yerde yapilacak olan teknik toplantiya katilmalari
zorunludur. Teknik toplantiya katilmayan ¢alistirict ve/veya idarecilerin Il tertip komitesine
yazili olarak sunulmus gecerli mazeretleri olmamasi halinde takimlar/6grenci sporcular
yarigmalara alinmayacaktir.
e) Kuzey Kibris Tirk Cumhuriyetinde Egitim ve Ogretim sistemi 5+3+4 olarak
uygulanmaktadir. Bu nedenle, iginde bulunulan Egitim ve Ogretim yilinda iilkemizde
diizenlenecek okullar arasi yarigmalara Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyetinden Kiigiikler
kategorisinde 2013-2014-2015 (ilkokul kademesi), Yildizlar kategorisinde 01.09.2010-2011-
2012-2013 (Ortaokul Kademesi) dogumlu 6grenci sporcular istirak edecektir.
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f) Yarismanin teknik toplantisinda alinan kararlar ve g¢ekilen yarigsma fikstiiriinde zorunlu
haller ve tabii afetler haricinde herhangi bir degisiklik yapilmayacaktir. Fikstir degisikligi
yapilmasi halinde; s6z konusu durum yarismaya katilan idareci ve ¢alistiricilara Il Tertip
Komitesi tarafindan bildirilecektir.
g) Ogrenci Sporcular; yarisma siiresince ayni1 forma numarasi ile oynayacaklardir. ( Mahalli,
ve Tirkiye Birinciligi yarismalar1 ayr1 yarisma olarak kabul edilir. )
8) Ogrenci sporcularin fiziki goriiniimii ile ilgili olarak Okul Spor Faaliyetleri Y dnetmeliginin
16. maddesinde belirtilen hususlara gore il Tertip Komitesi tarafindan islem tesis edilir.
h) Okul spor faaliyetlerinde; Mahalli ve Tiirkiye Birinciligi yarismalarinda takimlarin
yanlarinda bulundurulmasit zorunlu evraklar asagidadir. Zorunlu evraklari eksik olan
takim/6grenci sporcu yarigmalara alinmayacaktir.

e T.C. Kimlik Kart/Niifus Clizdani

e Ogrenci Sporcu Lisansi (Spor Dalna ait.)

e Miilki Amir Onay1 ve Kafile Listesi (il disina gidecek kafileler i¢in zorunludur.)

e Esame listesi (Tiim yarigsmalarda zorunludur.)
1) Calistiricinin ilgili mevzuatlarda yer alan hiikiimleri tasimasi gerekmektedir.

9. Lisans

Ogrenci sporcu lisanslari, okul yetkilisi tarafindan spor bilgi sistemi iizerinden diizenlenir.

a) Lisans Cikaracak Ogrenci Sporcular icin istenen Belgeler;

«  Ogrenci belgesi,

*  Saglik izin belgesi,

*  Veliizin belgesi, (e-devlet veya okul miidiirliigii)

»  Tiirkiye Cumhuriyeti kimlik numarasi beyant,

*  Yabanci uyruklular i¢in oturma izin belgesi,

istenir.

b) Ogrenci sporcular igin lisans diizenlenirken saglk izin belgesi ibraz1 zorunludur.

Teknik Aciklamalar
e lgili kategoride mahalli varismalarin vapilabilmesi icin en az 4 okulun basvurusu
gereklidir.

e Takimlar en fazla 2 yabanci uyruklu é6grenci sporcu ile miisabakalara katilabilir.
Genel Ac¢iklamalar
1.Kiyafetler ve Malzemeler
a. Kuyafetler; Kriket’e uygun spor ayakkabisi, uzun esofman alti ve formadan (tam beyaz
renkteki formalar hari¢) olusacaktir. Yarigma boyunca kullanilacak formalarda numara olmasi
ve degistirilmemesi zorunludur.
b. Yarismalarda kiigiikler salon kriket topu veya saglamlagtirilmig tenis topu, yildizlar ve
genglerde kirmizi ve beyaz agik alan kriket topu kullanilacaktir. Vurucu oyuncular; kriket sopast,
vurucu eldiveni, kriket koruyucu dizlik ve diger kriket korumaliklar1 kullanacaktir. Kaleciler;
kaleci eldiveni, kriket kaski, kriket koruyucu dizlik kullanacaktir.
c. Kullanilacak tiim malzemeler ICC’nin (Uluslararasi Kriket Konseyi - International Cricket
Council) onay verdigi 6l¢iilerde ve standartlarda olmasi zorunludur.

2. Hakemler
Bas Hakem 1 kisi Saha Hakemi 2kisi
Yazici Hakem 2 kisi Bilgisayar ve Siire Hakemi 1 kisi
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3. Kiigiiklerde Say1 Kazanma ve Cezalar

a. Atict oyuncularin gegersiz atisi (noball), alan dis1 atis1 (wide) atmas1 durumunda vurucu takima
ekstra 1 say1 eklenir.

b. 1 overda toplamda kiigiiklerde 6 yildizlarda 5 defa hatal1 atis yapan atici takima -10 ceza puani
eklenir. Over sonlandirilir.

c.Kosu alaninin disinda kalan her iki kenara (yan kenarlar) temas eden toplarda vurucu takima 1
say1 eklenir. Atici arka kenarina ¢arpan toplarda kosu sayilari sayllmaz ve oyun durur.

¢. Atict oyuncunun arkasindaki kenara sadece yere temas ederek giden toplarda 4 say1, havadan
hakeme, oyunculara ve tavana ¢arpip giden toplarda 6 say1, kosu alaninin disinda kalan her iki
kenara carpip yerle temas ederek arka kenara ¢arpan toplarda 5 say1, kosu alaninin disinda kalan
her iki kenara carpip yere temas etmeden giden toplarda 7 say1 vurucu takima eklenir.

d. Yan kenarlardaki file disina giden toplarda; kosu alaninin igerisinden ¢ikip yerle temas eden
(havadan atic1 arka kenarina temas hari¢) toplara say1 verilmez. Kosu alaninin igerisinden ¢ikip
arka kenara havadan ¢arpan toplarda 6 say1, kosu alan1 diginda kalan her iki kenardan ¢ikan
toplarda 1 say1, Kosu alan1 disinda kalan iki kenardan ¢ikan ve havadan atici arka kenarina ¢arpan
toplarda 7 say1 vurucu takima eklenir.

e. Vurucu aut oldugunda -5 ceza puani verilir ve oyuna devam eder.

f. Kosu alani i¢erisinde vurucu oyuncular her yer degistirmelerinde vurucu takima 1 sayi eklenir.
g. Vurucu oyuncu degisimlerinde siire 1 dakikadir. Siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan
oyuncuya aut ve -5 ceza puani verilir.

4. Yildizlar ve Genclerde Say1 Kazanma ve Cezalar

* Yildizlar ve Gencler Kategorilerinde CricHerose Uygulanacaktir. Bu uygulama
Sampiyona Yaklasirken gerekli uygulama esaslar1 nasil takimlarin bu uygulumaya
girecekleri bilgilendirmeleri yapilacak ve Takimlar Sampiyonaya gelmeden 6nce bu
islemler tamamlanmis olarak geleceklerdir.

a. Atict oyuncularin gegersiz atisi (noball), alan dis1 atis1 (wide) atmast durumunda vurucu takima
ekstra 1 say1 eklenir.

b. Atis yapan takim 1 overda 4 defa hatali atis (noball) veya alan dis1 atis1 (wide) atis yapansa
over sonlandirilir. Vurucu takim hesabina 10 say1 eklenir.

. Oyun alan1 disina yere temas ederek terk eden toplar 4 say1 vurucu takima eklenir.

¢. Oyun alani digina havadan terk eden toplar 6 say1 vurucu takima eklenir.

d. Vurucu aut oldugunda oyuncu disar1 ¢ikar ve yerine siradaki oyuncu gelir, kosular sayilmaz
ve vurucu oyuncular aut olmadan onceki eski yerlerine gegerler.

e. Kosu alani i¢inde vurucu oyuncularin her yer degistirmelerinde vurucu takima 1 say1 eklenir.
5. Kiigiikler Oyun Kurallari

a. Kiiciikler kategorisinde her takim 8 over aticilik 8 over vuruculuk, toplam 16 over oynar. (Final
grubu maglar1 10 over aticilik, 10 over vuruculuk toplamda 20 over oynanacaktir.)Her gegerli 6
atis 1 overdir.

b. No Ball (hatali atis) ve Wide (alan dis1 atis) yarismalar boyunca atis tekrar1 yoktur.(Sadece
final grubunda atig tekrar1 yapilacaktir.)

c.Sportmenlige aykirt davraniglarda bulunan sporcu ve teknik heyet ve benzeri davranislarda
baghakem karar1 ile sporcu ve teknik heyet oyun alan1 digina alinabilir. Disar1 alinan oyuncu
yerine yedekten oyuncu alinir. Yedek oyuncu yok ise eksik oyuncuyla oyun tamamlanir.

¢. Tavana degen toplarda oyun devam eder. Yapilan kosular varsa sayilir. Havadan yakalama ile
aut olma durumunda -5 ceza puani verilir, kosular sayilmaz ve oyuncular eski yerlerine gecerler.
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d.Tavandan duvarlardan, fileden, sporculardan, hakemlerden seken toplarin yere degmeden
havada yakalanmasi aut ve -5 ceza puan verilir. Aut olan oyuncu oynamaya devam eder.

e. Mag baslamadan Once oyuncularin listesi, vurucu ve aticilar, kaleci ve takim kaptani listesi
hakemlere verilir. Kura atigin1 tertip komitesinin teknik toplantida takimlarin katilim durumuna
gore alacag karar ile yapilabilir veya hakemler vurucu ve atici takimi belirleyebilirler.

f. Belirlenen alanlarda mag Oncesi 1sinma ile seremoni bitip sonug agiklanip oyuncular sahadan
ayrilana kadar kriket kurallar1 gegerlidir. Bu siirecte kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davranislarin islenmesi halinde hakemler tarafindan ceza puani verilebilir. Seremoni
ve sonuglar agiklansa dahi takim kaptanlar1 sahaya cagirilir ve ceza puanlar1 eklenerek tekrar
sonu¢ agiklanabilir.

g. Kaleci oyuncunun sakatlanmasi halinde yedek oyunculardan degisebilir. Saglik
gorevlisinin“Oyuna devam edebilir” goriisii ile tekrar kaleci oyuna girebilir.

g. Tiim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molas1 hakk: vardir. Haklar devredilemez.
Baghakem su molalarinin bitmesi halinde oyunun durumuna gore diger hakemlerle beraber
istisare ederek su molasi1 verme hakki vardir.

h. Caligtirici, Antrenor veya idarecilerden sadece 1 tanesi belirlenen alandan ayakta durabilir..
Itirazlar oyun durdugunda veya molalarda kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil ve
davranislarin disinda yapilabilir. Kararin degistirilmesi bashakemin inisiyatifindedir. Kararin
degistirilmesi veya degistirilmemesine itiraz edilmez.

1. Tim kararlar1 bas hakem verir. Bashakemin kararlarina tiim oyuncular, c¢alistiricilar,
antrendrler ve idareciler kriket kurallar1 geregi saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiiriitiiliir.
i.Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmast durumunda Siiper over (Siiper Oyun) oynanir.
Takimlar 1 over sirayla 6 atis aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim Siiper Over’da
ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1 ‘er aticilarin1 ve sirayla vurucularin sporcularini segerek
bildireceklerdir. Alt1 atis esnasinda aut olan oyuncuya ceza puani verilerek oyuncu oyuna devam
edecektir. Sayilarda iistiinliik saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi1 durumunda alt1
atis i¢inde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa Bashakemin
kurast ile galip takim belirlenir.

j. Takim Skor Sayist; Vurucu takimin toplam kazandigi sayidan aut ve ceza puanlari ¢ikartilarak
elde edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 85. Aut oldugu sayist: 8. Ceza puani: -15;
Hesaplama: 85 — (8*5) — 15 = 30 Takim Skor Sayisi)

k. Yarigmalar; Katilim Sayisina gore Kadinlar ayri Erkekler ayri sahalarda oynanmasint ve
gruplardan final grubuna g¢ikacak takim sayilarimi tertip komitesi belirler. Ceyrek Final, Yari
Final ve Final yarigmalar1 ayn1 saha oynanacaktir.

I. Devre arasinda 10 dakika mola verilecektir. Takim katilim sayilarina goére tertip komitesi
tarafindan 5 dakikaya indirilebilir.

M. Oyun alan1 ve saha igerisinde su i¢ilmesi yasaktir. Uymayan takimlara -5 ceza puani verilir.
n. Talimatname diginda uygulanacak kurallarda ICC ve Tiirkiye Kriket Kurallar1 gegerlidir.

0. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, molalar ve devre arasinda takim kaptanlar1 masa
hakemlerine say1y1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2. ihlalde -5 ceza
puani verilir. 2°den fazla ihlal yapan oyuncu, ¢alistirici, antrendr ve idareci saha disina alinarak
okul sporlar1 yarigma talimat1 7. maddesine gore gerekli is ve islemler yurtitiliir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 26.02.2025 tarih ve 10179755 sayili oluru ile yayimlanmistir.
Sayfa 6



2024-2025 Egitim ve (")gretim Yih r\§ -
i Okul Spor Faaliyetleri (57m
N/ Kriket Spor Dah Uygulama Esaslari \ \-Sportari-’

Kiiciikler Kategorisi (Salon Miisabakalar)

1. Atict Takim

a. Sahada 1 atici, 1 kaleci ve 6 savunma oyuncusu ile toplamda 8 oyuncudan olusur. Maksimum
6 oyuncu yedek olur.

b. 1 oyuncu aralarinda en az 1 over olmak sartiyla toplamda en fazla 2 atig yapabilir.

c. Kaleciler atis yapamaz. 1 savunma oyuncusu kale ¢izgisi arkasinda bekleyebilir. Topa
vurulmadan kale ¢izgisini gecemez.

¢. Savunma oyunculari vurucu topa vurmadan 6nce kosu alanina giremezler. Girmeleri halinde
gecersiz atig (noball) cezasi verilir.

d. Kiigiikler kategorisinde aticilar iisten atis yapacaktir.

e. Atis bagladiktan vurucu vurana kadarki siirecte atici veya vurucu takim oyunculari, antrendrii
ve idarecisi yliksek sesle konusmasi, atic1 takimin oyuncularinin saha igerisinde kogsmasi ve
vurucunun veya aticinin dikkatini dagitici hareketler yapmasi halinde gegersiz atig (noball) cezasi
verilir. 2. Ihlalde -5 ceza puani verilir. 3. Ihlalden sonra okul sporlari yarisma talimati 7.
maddesine gore gerekli is ve islemler yiiriitiliir.

f. Atict oyuncularin sakatlanmast durumunda oyundan ¢ikabilir. Over kaldigi yerden oyun
icerisindeki bagka bir atict oyuncu tarafindan tamamlanir. Sakatlanan atici 1 atis hakkin
tamamlamis sayilirlar. Oyuna giren yedek oyuncu atig yapamaz. Sakatlanan oyuncu Saglik
gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girip aticilik yapabilir.

g. Oyun igerisinde tiim oyuncularin 2’ser atis haklarin1 tamamladig1 ve sakatlanarak oyun alani
disina ¢ikan oyuncularinin atis yapamayacagi durumlarda atici takim hitkmen maglup sayilir.

g. Atic1 oyuncu atigini top kendisine ulastiktan sonra 20 saniye iginde tamamlamalidir. Bu siire
icinde yapilmayan atiglar hakem karart ile yapilmig sayilir. Tiim oyuncular bu konuda uyarilir. 2
ve 2’den fazla tekrar1 halinde -5 ceza puani verilir. Over devam eder.

h. Oyun ilk atisinin baglamasiyla beraber 45 dakika siirede atislarin tamamini bitirmesi gerekir.
Bu siireye molalar, sakatliklar, hakem istisaresi v.b. dahil degildir. 45 dakika dolmasiyla beraber
baslanmadan tamamlanamayan her over i¢in atici takima -5 ceza puani verilir.

2. Vurucu Takim

a. Vurucu takim oyuncular1 2’ser gruplar halinde oyuncular ard1 ardina 2 over boyunca sakatlik
haricinde sahada kalacaktir.

b. Kiigiikler 8 over boyunca toplam 2’serli 4 grup oyuncusu oyuna girecektir.

c.Oyun iginde gergeklesen sakatliklarda kosamayan vurucu oyuncular igin yedeklerden kosucu
oyuncu alina bilir. Bu kosucu vurucu oyuncuyla ayni kiyafette olmalidir.

¢. Oyuncu degisimlerinde siire 1 dakikadir. Siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan
oyuncuya aut ve -5 ceza puani verilir.

d. Vurucu oyuncularin yer degistirmesi esnasinda ayni kale igerisinde bulunmasi durumunda aut
ve -5 ceza puani verilir.

e. Vurucu oyuncu atict oyuncunun hazir olmasiyla beraber 20 saniye icerisinde hazir olmasi
gerekir. Hazir olmamasi halinde atis yaptirilir ve oyun baglar.

f. Atic1 oyuncu topu atip vurucu oyuncu topa vurana kadar kosucu oyuncu kosuya baslayamaz.
1. Thlalde takim halinde uyar1 alir. 2. ve sonraki ihlallerde takim olarak -5 ceza puani alir.

3. Oyun Alam

a. Kapal1 spor salonu veya hali sahada oynanir. Saha file ile 2 saha haline boliinebilir.

b. Saha Olgiisii: 30 Metre boyu 6-8 metre eni olan file ile kapatilmis saha.
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C. Oyun Alani; kiigiikler1 128 cm - yildizlar 2012 cm boyunda 305 cm eninde iki kale arasi.

¢. Kosu Alani: 884cm oyun alaninin igerisinde.

d. Oyun Alanina 8 atici takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu, hakemler ve saglik gorevlisi
haricinde kimse giremez. Aksi durumlarda okul sporlar1 yarisma talimati 7. maddesine gore
gerekli is ve islemler yirtitiiliir.

Yildizlar Kategorisi (Acikalan Miisabakalar)

1. Atic1 Takim

a. Yildizlar kategorisinde her takim 16 over aticilik 16 over vuruculuk, toplam 32 over oynanir.
Sahada 1 atici, 1 kaleci ve 9 savunma oyuncusu ile toplamda 11 oyuncudan olugur. Maksimum

5 oyuncu yedek olur.

b. 1 oyuncu aralarinda en az 1 over olmak sartiyla toplamda en fazla 4 over atis yapabilir.

c. Kaleciler atis yapamaz.

¢. Atis basgladiktan vurucu vurana kadarki siirecte atici veya vurucu takim oyunculari, antrendrii

ve idarecisi yliksek sesle konusmasi, atici takimin oyuncularinin saha igerisinde kogsmasi ve

vurucunun veya aticinin dikkatini dagitict hareketler yapmasi halinde gegersiz atis (noball) cezasi

verilir. 2. Ihlalde -5 cezas1 verilir. 3. Thlalde ihlali yapan oyuncu, antrendr veya idareci oyun alani

disma almur. fhlalin devami halinde okul sporlar1 yarisma talimati 7. maddesine gore gerekli is

ve iglemler yiiritiiliir.

d. Atict oyuncularin sakatlanmas: durumunda oyundan cikabilir. Over kaldigi yerden oyun

icerisindeki bagka bir atici oyuncu tarafindan tamamlanir. Sakatlanan atici 1’er atis hakkini

tamamlamis sayilirlar. Oyuna giren yedek oyuncu atig yapamaz. Sakatlanan oyuncu Saglik

gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girebilir ancak aticilik yapamaz.

e. Atic1 oyuncuya top geldigi andan itibaren atigin1 20 saniye i¢inde tamamlamalidir. Bu siire

icinde yapilmayan atiglar hakem karar ile yapilmis sayilir. Tiim oyuncular bu konuda uyarilir. 2

ve 2’den fazla tekrar halinde -5 ceza puani verilir.

f. Oyun ilk atisinin baglamasiyla beraber 60 dakika siirede atislarin tamamini bitirmesi gerekir.

Bu siireye molalar, sakatliklar, hakem istisaresi v.b. dahil degildir. 60 dakikada baslanmadan

tamamlanamayan her over i¢in atici takima -5 ceza puani verilir.

3. Vurucu Takim

a. Oyun baslangicinda 1 vurucu 1 kosucu oyuncu sahada yer alir. Diger oyuncular sirasiyla
hazirlanarak belirlenen alanda bekler.

b. Her vurus siras1 gelen oyuncu out (oyun disi kalma) olana kadar oyun i¢inde yer alir.

c. 10. oyuncu oyun dis1 kaldiginda oyun 16 over (oyun boliimii) bitmese dahi takim oyununu
tamamlamis sayilir.

¢. Oyun i¢inde gergeklesen sakatliklarda kosamayan vurucu oyuncular igin yedeklerden kosucu
oyuncu alina bilir. Bu kosucu vurucu oyuncuyla ayn1 kiyafette olmalidir.

d. Oyuncunun vuramayacak kadar sakat olmasi1 durumunda oyuncu aut sayilacaktir.

e. Oyuncu degisimlerinde siire 2 dakikadir. Siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan
oyuncuya aut verilir.

f. Vurucu oyuncu atict oyuncunun hazir olmasityla beraber 20 saniye icerisinde hazir olmasi
gerekir. Hazir olmamasi halinde atig yaptirilir ve oyun baglar. Oyuncu degisimlerinde bu kural
gecerli degildir.

4. Oyun Alam

a. Biiytik futbol sahasinda hali saha (sentetik) veya futbol sahasinda (¢im) oynanir.

b. Saha Olgiisii: 45-60 Metre boyu 90-120 metre eni olan oval bir saha.

. Oyun Alani; 2012 cm boyunda iki kale aras1 366 cm eninde.
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¢. Kosu Alani: 1768cm oyun alaninin kosu ¢izgileri igerisinde.

d. Oyun Alanina 11 atic1 takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu, hakemler ve saglik gorevlisi
haricinde kimse giremez. Aksi durumlarda okul sporlar1 yarigma talimati1 7. maddesine gore
gerekli is ve islemler yuriitiiliir.

5. Oyun Kurallari

a. Her takim 16 over aticilik 16 over vuruculuk yapar. Oyun toplam 32 over de sonlanir. Her
gecerli 6 atis 1 overdir.

b. No Ball (hatali atis) ve Wide (alan dis1 atis) gurup miisabakalarinda tekrar atis yoktur yari
final ve final miisabakalarinda boyunca atis tekrar edilecektir.

c. Sportmenlige aykir1 davranislarda bulunan sporcu ve teknik heyet (hatali atis, alan dis1 atis) ve
benzeri davranislarda bashakemin veya tertip komitesinin karari ile sporcu ve teknik heyet oyun
alan1 digina alinabilir. Digar1 alinan oyuncu yerine yedekten oyunca alinir. Yedek oyuncu
olmamasi durumunda eksik oyuncuyla oyun tamamlanir.

¢. Oyun alani1 veya sahasi igerisinde oyunculardan, hakemden ve diger tiim yerlerden seken
toplarin yere degmeden havada yakalanmasi aut verilir.

d. Mag baslamadan 6nce oyuncularin listesi, vurucu ve atici sirasi kaleci ve takim kaptani listesi
hakemlere verilir. Kura atigini tertip komitesinin teknik toplantida takimlarin katilim durumlarina
gore alacag karar ile yapilabilir veya hakemler vurucu ve atict takimi belirleyebilirler.

e. Belirlenen alanlarda mag 6ncesi 1sinma ile seremoni bitip sonug agiklanip oyuncular sahadan
ayrilana kadar kriket kurallar1 gegerlidir. Bu siirecte kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davranislarin islenmesi halinde hakemler tarafindan ceza puani verilebilir. Seremoni
ve sonuglar aciklansa dahi takim kaptanlar1 sahaya cagirilir ve ceza puanlar eklenerek tekrar
sonug ac¢iklanabilir.

f. Kaleci oyuncunun sakatlanmasi halinde yedek oyunculardan degisebilir. Saglik
gorevlisinin“Oyuna devam edebilir” goriisii ile tekrar kaleci oyuna girebilir.

g. Tim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molas1 hakki vardir. Su molas1 2 dakikadir.
Haklar devredilemez. Bashakem su molalarinin bitmesi halinde oyunun durumuna gore diger
hakemlerle beraber istisare ederek su molasi verme hakki vardir.

g. Calistirici, Antrendr veya idarecilerden sadece 1 tanesi ayakta olabilir. Itirazlar oyun
durdugunda veya molalarda kriket’in ahlakina ve disiplin kurallaria aykiri fiil ve davranislarin
disinda yapilabilir. Kararin degistirilmesi baghakemin inisiyatifindedir. Kararin degistirilmesi
veya degistirilmemesine itiraz edilmez.

h. Tim kararlar1 bas hakem verir. Bashakemin kararlarina tim oyuncular, galistiricilar,
antrenorler ve idareciler kriket kurallar1 geregi saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiirtitiiliir.

1. Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmasi durumunda Siiper over (Siiper Oyun) oynanir.

Takimlar 1 over (oyun bdliimii) sirayla 6 atig aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim
Stiper Over’da ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1 ‘er aticilarin1 ve sirayla vurucu sporcularin
secerek bildireceklerdir. Alt1 atis esnasinda aut (oyun dis1 kalma) olan oyuncu ¢ikacak ve siradaki
oyuncu gelecektir. Sayilarda tstiinliik saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi
durumunda alt1 atis i¢ginde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa
Bashakemin kurasi ile galip takim belirlenir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 26.02.2025 tarih ve 10179755 sayili oluru ile yayimlanmistir.
Sayfa 9



2024-2025 Egitim ve Ogretim Yili P\

Okul Spor Faaliyetleri ( i ;;‘Tm
PR 4 Kriket Spor Dal Uygulama Esaslari "\‘f‘*S' elaft-

i. Takim Skor Sayisi; Vurucu takimin toplam kazandigi sayidan ceza puanlar ¢ikartilarak elde
edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 143. Ceza puani: -15;
Hesaplama: 143 — 15 =128 Takim SkorSayisi)

J. Yarigmalar; Katilim Sayisina gore Kadinlar ayr1 Erkekler ayr1 sahalarda oynanmasini ve
gruplardan final grubuna ¢ikacak takim sayilarini tertip komitesi belirler. Ceyrek Final, Yar
Final ve Final yarigmalar1 ayni1 saha oynanacaktir.

k. Devre arasinda 10 dakika mola verilecektir. Takim katilim sayilarina gore tertip komitesi
tarafindan 5 dakikaya indirilebilir.

I. Oyun alani igerisinde su igilmesi yasaktir. Kurala uymayan takimlara -5 ceza puani verilir.

m. Talimatname disinda uygulanacak tiim kurallarda ICC ve Tiirkiye Kriket Kurallar1 gecerlidir.
Nn. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, molalar ve devre arasinda takim kaptanlari masa
hakemlerine say1y1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2. ihlalde -5 ceza
puani verilir. 2’den fazla ihlal yapan oyuncu, ¢alistirici, antrendr ve idareci saha digina alinarak
okul sporlar1 yarigma talimati1 7. maddesine gore gerekli is ve islemler yiirtitiiliir.

Gengler Kategorisi (A¢ikalan Miisabakalari)

1. Atic1 Takim

a. Sahada 1 atici, 1 kaleci ve 9 savunma oyuncusu ile toplamda 11 oyuncudan olusur. Maksimum
5 oyuncu yedek olur.

b. 1 oyuncu aralarinda en az 1 over olmak sartiyla toplamda en fazla 4 over atis yapabilir.

c. Kaleciler atis yapamaz.

¢. Atis bagladiktan vurucu vurana kadarki siirecte atici veya vurucu takim oyunculari, antrendrii
ve idarecisi yliksek sesle konusmasi, atici takimin oyuncularinin saha igerisinde kogsmasi ve
vurucunun veya aticinin dikkatini dagitict hareketler yapmasi halinde gegersiz atis (noball) cezasi
verilir. 2. Thlalde -5 cezas1 verilir. 3. Thlalde ihlali yapan oyuncu, antrendr veya idareci oyun alani
disma almr. fhlalin devami halinde okul sporlari yarisma talimati 7. maddesine gore gerekli is
ve islemler yiirtitiiliir.

d. Atict oyuncularin sakatlanmasi durumunda oyundan ¢ikabilir. Over kaldigi yerden oyun
icerisindeki bagka bir atici oyuncu tarafindan tamamlanir. Sakatlanan atici 1’er atis hakkin
tamamlamis sayilirlar. Oyuna giren yedek oyuncu atis yapamaz. Sakatlanan oyuncu Saglik
gorevlisinin “Oyuna devam edebilir” goriisii ile oyuna girebilir ancak aticilik yapamaz.

e. Atict oyuncuya top geldigi andan itibaren atisin1 20 saniye i¢inde tamamlamalidir. Bu siire
icinde yapilmayan atiglar hakem karar ile yapilmis sayilir. Tiim oyuncular bu konuda uyarilir. 2
ve 2’den fazla tekrar1 halinde -5 ceza puani verilir.

f. Oyun ilk atisinin baslamasiyla beraber 45 dakika siirede atiglarin tamamini bitirmesi gerekir.
Bu stireye molalar, sakatliklar, hakem istisaresi v.b. dahil degildir. 45 dakikada baslanmadan
tamamlanamayan her over i¢in atic1 takima -5 ceza puan verilir

3. Vurucu Takim

a. Oyun baslangicinda 1 vurucu 1 kosucu oyuncu sahada yer alir. Diger oyuncular sirasiyla
hazirlanarak belirlenen alanda bekler.

b. Her vurus sirast gelen oyuncu aut (oyun dis1 kalma) olana kadar oyun iginde yer alir.

c. 10. oyuncu oyun dis1 kaldiginda oyun 20 over (oyun bdliimii) bitmese dahi takim oyununu
tamamlamis sayilir.

¢. Oyun i¢inde gergeklesen sakatliklarda kosamayan vurucu oyuncular i¢in yedeklerden kosucu
oyuncu alina bilir. Bu kosucu vurucu oyuncuyla ayni kiyafette olmalidir.

d. Oyuncunun vuramayacak kadar sakat olmasi1 durumunda oyuncu aut sayilacaktir.
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e. Oyuncu degisimlerinde siire 1 dakikadir. Siiresi dolan ve sahada vurusa hazir olmayan
oyuncuya aut verilir.

f. Vurucu oyuncu atici oyuncunun hazir olmasiyla beraber 10 saniye igerisinde hazir olmasi
gerekir. Hazir olmamasi halinde atig yaptirilir ve oyun baglar. Oyuncu degisimlerinde bu kural
gecerli degildir.

4. Oyun Alam

a. Biiytik futbol sahasinda hali saha (sentetik) veya futbol sahasinda (¢im) oynanir.

b. Saha Olgiisii: 50-70 Metre boyu 95-120 metre eni olan oval bir saha.

. Oyun Alani; 2012 cm boyunda iki kale aras1 366 cm eninde.

¢. Kosu Alani: 1768cm oyun alaninin kosu ¢izgileri i¢erisinde.

d. Oyun Alanina 11 atict takim oyuncusu, 2 vurucu takim oyuncusu, hakemler ve saglik gorevlisi
haricinde kimse giremez. Aksi durumlarda okul sporlar1 yarisma talimati 7. maddesine gore
gerekli is ve islemler yiriitiliir.

6. Oyun Kurallar:

a. Her takim 20 over aticilik 20 over vuruculuk yapar. Oyun toplam 40 over de sonlanir. Her
gecerli 6 atis 1 overdir.

b. No Ball (hatali atis) ve Wide (alan dis1 atis) atislarda ; No Ball (hatali atis) 1 kosu sayisi
,Wide (alan dis1 at1s) atislarda 1 kosu sayis1 vurucu takim hanesine yazilacaktir. Bu kural gurup
miisabakalarinda uygulanacaktir. Ceyrek final , yar1 final ve final miisabakalarinda boyunca

atis tekrar edilecektir. ICC ve Tiirkiye Kriket kurallar1 gecerlidir.

C. Sportmenlige aykir1 davraniglarda bulunan sporcu ve teknik heyet (hatali atis, alan dis1 atis)
ve benzeri davranislarda bagshakemin veya tertip komitesinin karari ile sporcu ve teknik heyet
oyun alani digina alinabilir. Disar1 alinan oyuncu yerine yedekten oyunca alinir. Yedek oyuncu
olmamas1 durumunda eksik oyuncuyla oyun tamamlanir.

¢. Oyun alani veya sahasi igerisinde oyunculardan, hakemden ve diger tiim yerlerden seken
toplarin yere degmeden havada yakalanmas1 aut verilir.

d. Mag baslamadan 6nce oyuncularin listesi, vurucu ve atici sirasi kaleci ve takim kaptani
listesi hakemlere verilir. Kura atigini tertip komitesinin teknik toplantida takimlarin katilim
durumlarina gore alacag: karar ile yapilabilir veya hakemler vurucu ve atict takimi
belirleyebilirler.

e. Belirlenen alanlarda mag Oncesi 1sinma ile seremoni bitip sonug acgiklanip oyuncular sahadan
ayrilana kadar kriket kurallar gecerlidir. Bu siiregte kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina
aykir fiil ve davraniglarin islenmesi halinde hakemler tarafindan ceza puani verilebilir.
Seremoni ve sonuglar agiklansa dahi takim kaptanlar1 sahaya ¢agirilir ve ceza puanlari
eklenerek tekrar sonug agiklanabilir.

f. Kaleci oyuncunun sakatlanmasi halinde yedek oyunculardan degisebilir. Saglik
gorevlisinin“Oyuna devam edebilir” goriisii ile tekrar kaleci oyuna girebilir.

g. Tim takimlarin aticilik ve vuruculukta 1’er su molas1 hakkr vardir. Su molasi 1 dakikadir.
Haklar devredilemez. Bashakem su molalarinin bitmesi halinde oyunun durumuna gore diger
hakemlerle beraber istisare ederek su molasi1 verme hakki vardir.
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g. Calistirici, Antrendr veya idarecilerden sadece 1 tanesi ayakta olabilir. Itirazlar oyun
durdugunda veya molalarda kriket’in ahlakina ve disiplin kurallarina aykir1 fiil ve davraniglarin
disinda yapilabilir. Kararin degistirilmesi bashakemin inisiyatifindedir. Kararin degistirilmesi
veya degistirilmemesine itiraz edilmez.

h. Tim kararlar1 bas hakem verir. Bashakemin kararlarina tim oyuncular, galistiricilar,
antrenodrler ve idareciler kriket kurallar1 geregi saygi duymak zorundadir. Aksi durumlarda okul
sporlar1 yarisma talimati 7. madde itirazlar bendine gore gerekli is ve islemler yiiriitiiliir.

1. Beraberlik; Takimlarin sayilarinin esit olmasi durumunda Siiper over (Siiper Oyun) oynanir.
Takimlar 1 over (oyun bdliimii) sirayla 6 atig aticilik yapacaklardir. Son yarida vurucu olan takim
Stiper Over’da ilk vurucu olacaktir. Takimlar 1 ‘er aticilarini ve sirayla vurucu sporcularini
secerek bildireceklerdir. Alt1 atis esnasinda aut (oyun dis1 kalma) olan oyuncu ¢ikacak ve siradaki
oyuncu gelecektir. Sayilarda istiinliikk saglayan takim oyunu kazanir. Esitlik bozulmamasi
durumunda alt1 atis i¢cinde en ¢ok aut olan takim oyunu kaybeder. Burada da esitlik bozulmazsa
Bashakemin kurasi ile galip takim belirlenir.

I. Takim Skor Sayist; Vurucu takimin toplam kazandig1 sayidan ceza puanlarn ¢ikartilarak elde
edilir. (Ornek: Toplam kazandig1 say1: 153. Ceza puani: -20;

Hesaplama: 153 — 20 =133 Takim SkorSayisi)

J. Yarigmalar; Katilim Sayisina gore Kadinlar ayr1 Erkekler ayri sahalarda oynanmasini ve
gruplardan final grubuna ¢ikacak takim sayilarii tertip komitesi belirler. Ceyrek Final, Yar
Final ve Final yarismalar1 ayn1 saha oynanacaktir.

K. Devre arasinda 5 dakika mola verilecektir. Takim katiim sayilarina gére tertip komitesi tarafindan 2.5
dakikaya indirilebilir.

I. Oyun alani igerisinde su igilmesi yasaktir. Kurala uymayan takimlara -5 ceza puani verilir.

m. Talimatname diginda uygulanacak tiim kurallarda ICC ve Tiirkiye Kriket Kurallar1 gecerlidir.
Nn. Miisabakada sadece oyuncu degisimlerinde, molalar ve devre arasinda takim kaptanlari masa
hakemlerine say1y1 sorabilir. Bu kuralin ihlali halinde takim kaptani uyarilir. 2. ihlalde -5 ceza
puani verilir. 2°den fazla ihlal yapan oyuncu, ¢alistirici, antrenor ve idareci saha disina alinarak
okul sporlar1 yarigma talimati 7. maddesine gore gerekli is ve islemler yuritiliir.

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigliniin 26.02.2025 tarih ve 10179755 sayili oluru ile yayimlanmistir.
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